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DECRETO N.° 1.166, DE 07 DE AGOSTO DE 2025.

“Dispde sobre instituir a computagio como
complemento @ Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) no curriculo da educagio bdsica do
Municipio de Alto Caparaé-MG e di outras

providéncias”

O PREFEITO MUNICIPAL de Alto Caparad, Estado de Minas Gerais, no uso das
atribuigdes que lhe confere o art. 93, inciso VI da Lei Organica do Municipio.

CONSIDERANDO a revisio obrigatéria dos Projetos Politicos Pedagogicos das
Unidades escolares para se adequarem ao CRMG.

CONSIDERANDO a importincia da adequagdo do curriculo escolar as necessidades e
caracteristicas locais;

CONSIDERANDO a previsio da Lei n° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que
instituiu a Politica Nacional de Educagéo Digital;

CONSIDERANDO a previsio da Resolugdo n° 1, DE 4 DE OUTUBRO DE 2022 do
Conselho Nacional de Educagio (CNE), que traz as Normas sobre Computagdo na
Educagido Basica — Complemento a BNCC.

DECRETA:

Art. 1°. Fica instituido a computagio como complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) no curriculo da educagio basica do Municipio de Alto Caparaé-
MG, que devera ser incorporado nas institui¢des de ensino da rede municipal.

Art. 2°. O referido complemento 8 BNCC incluira contetidos e praticas pedagdgicas que
visem:
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1 - Desenvolvimento do pensamento Critico € criativo;

11 - Alfabetizagdo digital;

111 - Estimular o desenvolvimento sustentével e a cidadania digital;
IV - Fomentar a inovagdo ¢ o uso de tecnologias educacionais;

V - Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, a criagdo e teste de
algoritmos, ¢ a solucdo de problemas de maneira colaborativa.

Art. 3° A computagdo na educagdo infantil ird seguir as seguintes premissas:

I - Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo conjuntos
de ohietos com hase em diferentes eritéring como: quantidade, forma tamanhn, cor e

comportamento.

IT - Vivenciar ¢ identificar diferentes formas de interagio mediadas por artefatos
computacionais.

III - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente ¢ com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou cicios que se repetem € que podem ser generalizadas ou reutilizadas para

outros problemas.
Art. 4°. No ensino fundamental serdo trabalhadas as seguintes competéncias:

I - Compreender a Computagdo como uma édrea de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagdo capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdomicos,

cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

II - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para
os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas,

politicas e econdmicas.

III - Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de forma criativa, critica,

significativa, reflexiva e ética.
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1V = Apiicar 0s principios ¢ tecnicas da Lomputagao € suas tecnoiogias para identificar
problemas ¢ criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicergar descobertas em diversas 4reas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

V - Avaliar as solugées ¢ os processos envolvidos na resolugio computacional de
problemas de diversas 4reas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes
cocrentes ¢ consistentes, utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informagdes confidveis com respeito @
diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentac commutacionaic ane noscihilitem automatizar nracessne em divereae dreac
do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

VII - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
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deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagdo e suas tecnologias para tomar
decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

Art. 5°. A impiementagao do compiemento sera responsabiiidade da Secretaria
Municipal de Educagdo, que devera:

I - Elaborar e disponibilizar orientagdes pedagdgicas para as escolas;

II - Promover capacitagdes para os profissionais da educagdo sobre os novos conteiidos;

III - Avaliar e revisar periodicamente o curriculo complementar, em consonancia com a
BNCC, posteriormente sendo nomeada uma comissdo para essa fungao, através de

portaria;
IV - Realizar um levantamento e adequagdo dos espagos € equipamentos; /

V - Adquirir os equipamentos necessdrios para implementagdo da computagdo no
curriculo da educagdo basica.

§1°. Compete as escolas municipais:
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I - Iniclar as mudangas no Py para constar como se dara a impiantagao da computagao
nas diversas disciplinas da educagido basica;

§2°. Compete aos professores:

I - Participarem ativamente das capacitagdes ofertadas pela Secretaria de Educagdo ¢

Escola;
I1 - Implementar a computagdo durante suas aulas.

Art. 6°. Este decreto entra em vigor na data de sua publicagio, revogadas as disposigoes

em contrario.

Alto CaparadMG 07 de agosto de 2075,

SEBASTIAO ANANIAS CAMPOS

Prefeito Municipal

CERTICAO DE PUBLICAGCAO

Certiiico que ofa)
foi publicado no quadro de avisos do hall da sede da
Preteitura Municipal de Alto Caparad - MG nos lermos

da Lei Municipal N? 157/2002 Dou fé

Alto Caparad - MGESX_ de&ﬁﬁa_de 2093

Assinatura do Servidor
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